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교육 개요1

◦교육 기간 : 2015. 7. 8.(수) ~ 7. 10.(금) / 3일(24h)

◦교육 대상 : 무대조명 관련업무 종사자 

◦교육 장소 : 한국문화예술위원회 아르코예술인력개발원(경기도 고양시) 

교육 목표2

◦GRAND MAⅠ 콘솔의 기능적인 면과 실용적인 운영 체계를 숙달한다.

◦GRAND MAⅠ 콘솔을 운영하여 공연을 진행 할 수 있도록 학습한다. 

세부 내용3

 일정  시간  교과목  주요 내용 학습방법

1일차
(7. 8/수)

11:00~13:00(2h)
GRAND MAⅠ 콘솔의 

이해
 ∙ GRAND MA 콘솔의 용어와 기능

 
이론 

14:00~18:00(4h)
GRAND MAⅠ 콘솔의 

활용

 ∙ GRAND MA 콘솔의 셋업과 
디스플레이

이론 및 
실습

2일차
(7. 9/목)

09:30~12:30(3h) 장비 활용 실습 1
 ∙ 무빙라이트의 기능을 활용한 

메모리 실습
실습

13:30~17:30(4h) 장비 활용 실습 2  ∙ 이펙트의 원리와 활용 실습

3일차
(7. 10/금)

09:30~12:30(3h) 장비 활용 실습 3
 ∙ 콘솔 기능을 복합 사용한 메모리 

실습
실습

13:30~16:30(3h) GRAND MA Ⅱ 의 활용
 ∙ GRAND MA Ⅱ의 이해와 기능의 

활용
실습

    ※ 교육 목표를 벗어나지 않는 범위에서 교과목 및 세부내용은 일부 변경될 수 있습니다.



6  Arko HRD Center

교육 평가 및 시상4

◦교육 평가 : 100점 만점 절대 평가 실시

평가 내용  평가척도 점수

현 장 평 가  ∙ 강사 평가(활동평가, 실습평가) 70점

근 태 평 가

 ∙ 승인받지 않은 결석 (시간당 -2) 감점

 ∙ 승인받지 않은 수업 불참 (시간당 -1) 감점

   ※ 결강·이석·조퇴·지참·외출 등

 ∙ 승인받은 결석 (1일당 -1) 감점

   ※ 2일 이상 결석 시 미수료

 ∙ 승인받은 수업 불참 (시간당 -0.5) 감점

   ※ 결강·이석·조퇴·지참·외출 등

 ∙ 강사에 대한 불손한 언동이나 태도 (회당 -2) 감점

 ∙ 학습태도 불량 (회당 -0.5) 감점

 ∙ 실내음주, 교육질서문란 등 (회당 -3) 감점

 ∙ 기타 준수사항 불이행 (회당 -1) 감점

30점

미  수  료  ∙ 현장평가 ＋ 근태평가 점수가 70점을 넘지 못하는 경우

◦교육 우수 수료자 : 한국문화예술위원회 위원장상 + 시상품 증정

교육생 준수사항5

◦교육생은 교육기간 중 개발원의 제반규정과 지시사항을 준수하고 모범적인 

교육 분위기 조성을 위하여 솔선수범하여야 하며, 교육생으로서의 품위를 

유지하여야 한다.

◦교육생은 신병이나 기타사정으로 인하여 결강·조퇴 등 교육에 임할 수 

없게 된 때에는 개발원장의 사전허가를 받아야 한다. 

◦교육생은 원활한 교육진행 및 다른 교육생의 취침을 위해 밤 10시(22:00) 

이후에는 외출 및 음주 등을 삼간다.
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일자

시간

1일차 2일차 3일차

7. 8(수) 7. 9(목) 7. 10(금)

08:00~09:30

★교육입소 버스 탑승
 (3호선 구파발역 4번 출구, 
10:00 출발)
★개발원 입교시간 10:30

◉ 입교식 (0.5h)

◉ 강의 준비

◉ 버스 탑승(3호선 구파발역 4번 출구, 09:00 출발)

09:30~12:30

강의 1  

GRAND MAⅠ 콘솔의 이해 

(2h)

- GRAND MA 콘솔의 용어와 

기능

강사 : 장재원

(조명 프로그래머)

강의 3

장비 활용 실습 1 (3h)

- 무빙라이트의 기능을 활용한 

메모리 실습

강의 5

장비 활용 실습 3 (3h)

- 콘솔 기능을 복합 사용한 

메모리 실습

12:30~13:30 점심식사

13:30~17:30

강의 2

GRAND MAⅠ 콘솔의 활용 

(4h)

- GRAND MA 콘솔의 셋업과 

디스플레이

강의 4

장비 활용 실습 2 (4h)

- 이펙트의 원리와 활용

강의 6

GRAND MA Ⅱ의 활용 (3h) 

- GRAND MA Ⅱ의 이해와 

기능의 활용

17:30~19:30

◉ 간담회 (2h)

* 강사와 교육생의 네트워크 

구성을 위한 간담

◉ 공연관람 (2h) ◉ 교육설문

◉ 수료 (0.5h)

∙곽은석  전화 : 02-760-4650    이메일 : kawkes@arko.or.kr

∙정지은  전화 : 02-760-4658    이메일 : jjung@arko.or.kr



한국문화예술위원회

소개
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설립목적 및 근거1

◦설립 목적

훌륭한 예술이 우리 모두의 삶을 변화시키는 힘을 가지고 있다는 믿음으로 

문화예술진흥을 위한 사업과 활동을 지원함으로써 모든 이가 창조의 기쁨을 

공유하고 가치 있는 삶을 누리게 함 

◦설립 근거

· ｢문화예술진흥법｣ 제20조 

“문화예술진흥을 위한 사업과 활동을 지원하기 위하여 한국문화예술위원회를 

둔다.”

한국문화예술위원회 연혁2

연도 월 내용

1972 08 문화예술진흥법 제정(법률2337호)

1973 10 한국문화예술진흥원 개원

1979 05 미술회관 개관(현 아르코미술관)

1981 04 문예회관 개관(현 아르코예술가의 집)

1992

05 무대예술연수회관 개관(현 아르코예술인력개발원)

10 예술자료관 개관

2005

01 문화예술진흥법 개정(법률 제 7415호)

08 한국문화예술위원회 기관 명칭 변경

2007 04
공공기관의 운영에 관한 법률 시행 

- 한국문화예술위원회 : 기금관리형 준정부 기관으로 지정
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아르코 비전 20203



한국문화예술위원회

소개
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한국문화예술위원회 주요사업4

◦문화예술의 창작, 매개, 향수와 관련된 사업이나 활동

◦문화예술 진흥을 위한 정책연구개발 및 교육연수 사업이나 활동

◦민족전통문화의 보존 ‧ 계승 및 발전을 위한 사업이나 활동

◦지역 문화예술의 진흥을 위한 사업이나 활동

◦남북 및 국제 문화예술의 교류 사업이나 활동

◦문화예술 기반시설의 활성화를 위한 사업이나 활동

◦문화예술인의 창작환경개선 및 후생복지증진과 국제경쟁력 제고를 위한 

사업이나 활동

◦문화예술 재원의 확충 및 조성을 위한 연구 및 사업이나 활동

◦기타 문화예술의 진흥을 위한 사업이나 활동 및 시설의 설치 ‧ 운영
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설립목적 및 근거1

◦ 설립목적

“창의적인 문화예술전문인력양성 및 재교육”

◦ 설립근거

· 문화예술진흥법 제6조 (전문인력 양성)

 “국가는 문화시설의 전문적 운영에 필요한 기획 ‧ 관리 전문인력의 양성에 

노력하여야 한다.”

· 공연법 제13조 (국가 등의 의무)

 “국가는 무대예술전문인 양성과 자질 향상을 위하여 필요한 시책을 마련

하여야 한다.”

아르코예술인력개발원 연혁2

연도 월 내용

1989 03 연출 ‧연기 ‧양성을 위한 '공연예술아카데미' 개설

1992
05 무대예술연수회관 개관

08 '무대예술아카데미' 개설

2002
03 공연예술 실습 전문시설 '실험무대' 준공

04 무대예술 전문 교육기관 지정(문화관광부)

2007 01 아르코예술인력개발원(Arko HDR Center)으로 명칭 변경

2010 09 지역주민과 함께하는 '동네방네 음악회' 시작

2011 01 국제공연예술전문가시리즈(AIPAPS) 시작

2013

01 차세대예술인력육성사업(AYAF) 시작

11
아르코 예술인력개발원 새 비전 선포

"한국 문화예술 전문인력 양성의 중심기관"

2014 01
문화예술 창작 ‧기획 ‧문화복지 등으로 인력양성 분야 확대

* '87~'14말까지 교육 이수자 총 17,393명 배출



아르코예술인력개발원

소개
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아르코예술인력개발원 주요 사업3

  전략목표   세부사업 주요내용

무대예술 

전문인력 양성

∙ 무대예술 

전문교육

∙ 무대기술 습득 제고 및 역량 강화('87년부터 운영) 

- '15년 무대 조명 ‧음향 ‧장치 ‧공통 분야 13회 예정

∙ 국제공연예술

전문가시리즈

(AIPAPS)

∙ 공연예술분야 해외 거장 초청 국제적 트렌드 함양, 선진 역량 및 

새로운 기술 습득 ('11년 시작) 

  - '15년 음향디자인, 조명 디자인, 무대미술 디자인 분야 등 4회 

예정

∙ 무대예술 

전문인력 지원

∙ 무대예술전문인력의 현장 진출 경로 확보 및 경력개발 지원 

  - 민간에서 운영중인 전국 500석 미만의 등록 공연장 인력 파견 

지원

∙ ARKO 
사이버아카데미

∙ 사이버아카데미를 통해 무대예술전문인력 및 문화예술 창작기획 ‧
전문인력 양성 저변 확대 및 직무능력 제고

문화예술

창작 ‧기획 

전문인력 양성

∙ 문화복지 

전문인력 양성

∙ 문화복지 사업의 효과적 수행을 위한 문화복지 전문인력 양성 및 

관련 분야 경력 개발

∙ 공연예술분야 

차세대예술인력 

육성

∙ 공연예술분야(연극, 무용, 음악, 전통예술, 다원예술) 창작자를 대상

으로 한 기금, 시설(창작공간 등) 및 교육(멘토링 등) 지원 프로그램

∙ 공연기획 

전문인력 지원

∙ 공연예술분야 창작단체 등에 대한 상시 고용 기획전문인력 인건비 

지원

∙ 문화예술기관 

연수단원지원

∙ 문화예술분야 전공 졸업자들의 인턴 연수를 통해 향후 진로에 필

요한 실무능력 배양 및 사회진출 기회 제공

∙ 전문무용수 

지원센터지원

∙ 전문무용수의 사회 ‧경제적 지위향상과 무용 활동의 활성화 지원 

  - 직업 개발, 복지지원, 창작지원

∙ 전통예술기획자 

양성 프로젝트

∙ 전통공연예술분야 기획, 제작 등 전문 인력을 체계적으로 양성하기 

위한 아카데미 운영 지원

∙ 공연장안전지원 

센터지원

∙ 공연장 관리 운영 실무자, 무대시설 안전관리 업무 종사자 등에 대

한 교육 및 기술 지원

∙ ARKO 창의예술 

아카데미

∙ 예술인의 복지 증진을 위한 예술인 활동 증명 보유자 대상 및 예

술가를 위한 전문역량 강화 직업 역량 개발 교육 프로그램 제공
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제 1 장 무빙라이트의 역사

강사 정  재  원
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제1절 무빙라이트의 현재

 오늘날의 무빙라이트 시스템들은 놀라운 고도의 기술, 풍부한 기능, 높은 

확실성 및 효율성의 증가 등을 가진 경의적인 기술이다. 

 무빙라이트들은 전력 사용량에 비해 계속해서 작아지고 가벼워지고 있으며,  

광학은 점점 나아지고 효율성이 높아지고 있다. 전구 제조업체들은 높은 효

율성, 길어진 수명 및 더 나은 광질 등을 가진 다양한 전구들을 개발하는 것

으로 그들의 역할을 하고 있다. 

 무빙라이트의 초기에는 이를 거부했었던 공연제작, 교회, 기업행사, 건축설

비 등을 포함한 모든 분야에서 지속적으로 받아들여지고 있으며, 이렇게 받

아들여지는 데는 충분한 이유가 있다. 최첨단의 무빙라이트들은 일련의 예술

적 독창성 및 천부적인 디자인 능력이 섞인 광학, 로봇공학, 전자공학을 융

합한 매우 다양한 종류의 서로 다른 기술들을 담고 있다.

 지난 10년에서 15년 사이 많은 무빙라이트 제조업체들의 다양한 무빙라이

트 공급은 지속적으로 상승해 왔다. 각각의 제조업체는 150w 에서 2500W 

이상의 다양한 전구의 제조 범위를 확대해 왔다. 무빙라이트 시장의 전 세계

적 경쟁은 그 어느 때보다 격렬하다. 많은 무빙라이트 제조업체들이 경쟁력

을 유지하기 위해 적어도 그들의 생산 시설의 일부를 중국으로 이전했다. 나

머지는 시장 점유율을 지키기 위한 지속적인 노력으로 그들의 제품의 차별

화를 위한 혁신에 의지하고 있으며, 중국에서 생산된 무빙라이트의 숫자와 

품질이 계속해서 향상되며 증가하고 있다. 이러한 기술의 발전은 오늘날의 

무빙라이트 설비가 20년 전 동등한 장비의 절반의 크기와 무게를 가지고도 

두 배 이상의 빛을 출력하는 정도까지 발전되었다.



2015 무대예술 전문교육

GRAND MA I 완전정복 과정

16  Arko HRD Center

제2절 무빙라이트의 기원

 

 무빙라이트는 1981년부터 현재까지의 상대적으로 짧은 기간 동안 엔터테인

먼트와 아키테인먼트 (건축과 조명의 조합) 조명 산업에서 폭발적인 인기를 

얻었다. 일반적으로 콘서트나 투어 공연에서 시작된 무빙라이트는 기술이 흔

히 수용되고 자라나는 나이트클럽에서 빠르게 수용되었다. 무빙라이트의 빛

의 강도, 확실성의 특정한 기준을 맞출 수 있다는 것이 증명된 이후로 그 범

주를 가로질러 브로드웨이, 오프브로드위에 및 기타 공연장에서 서서히 응용

되었다. 현재 무빙라이트는 TV와 영화, 공연 조명, 유람선, 교회, 건축조명

등 다양하고 여러 규모의 작업들에 퍼져있다.

 기계화 조명이라는 개념은 적어도 1906년 미저리주 캔자스 시티의 에드문

드 솔버그 (Edmund Sohlberg)가 원격 조정 스포트라이트로 특허를 받았을 

때까지로 거슬러 올라갈 수 있다. 이 장비는 카본아크 광원 (carbon-arc 

source), 전가 기계식 색상 변환기 (electromechanical color changer) 와 

작동자가 수동으로 조절하는 선들로 팬(pan), 틸트(tilt), 줌(zoom)을 원거리

에서 바꿀 수 있도록 해주는 일련의 선과 도르래를 가지고 있었다. 그 발상

은 조명이 발코니 난간에 위치했을 때 작동자가 보이지 않는 곳에서 원하는 

대로 조명을 움직이도록 하는데 있었다.

  1925년 매사추세스 주 뉴튼빌의 허버트 F 킹(Herbert F. King)은 모터로 

상하좌우 및 전후 회전(pan and tilt)하는 “자동 스포트라이트 (automatic 

spotlight)”에 대한 특허를 신청했다. 1928년 8워 14일 “다수의 물체를 비

추도록 미리 결정된 방향과 장소에 따라 연속적으로 움직이며 최소 한쪽 장

소에 잠시 동안 머무는 빛의 흐름을 만들어 내기 위해 자동으로 움직이는 

조명기기”에 관한 특허가 그의 이름 앞으로 발부 되었다. 그의 특허는 상점 

윈도우에 있는 연속적인 스포트라이트 아이템을 설명하고 있으나 이는 조명

기기를 모터로 움직이는 팬과 틸트(pan and tilt)를 위한 전기 모터의 최초 

사용 중 하나라고 할 수 있다.
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제3절 무빙라이트의 발전

 

 1978년 showco사는 색을 바꾸는 par를 만드는데 착수 했다. par는 그 당

시 중앙 조명으로 주로 쓰이는 장비였다. 그들은 젤 프레임(gel frame)을 옮

기기 위해 고속 수신호 방법과 압축 공기를 사용하는 공압 작동 실린더 시

스템을 포함한 여러 가지 방법을 시도했다. 또 다른 시도는 각각 다른 색의 

염료를 채운 세 개의 챔버로 액체 염료 시스템을 사용했다. 이것은 포화도에 

변화를 주고 색을 바꾸기 위해 챔버안 염료의 양을 각기 달리 했다. 그러나 

이중 어느 것도 실용적인 아이디어로 증명되지 않았다. 

  1980년 브루츠체는 showco의 음향 엔지니어링 부서의 부장인 짐 본호스

트에게 이 프로젝트를 맡겼고, showco의 엔지니어 톰 월쉬, 존 코빙톤과 브

록 테일러가 바로 그들과 합류했다. 

  브루츠체는 색을 나타낼 다른 방법을 찾고 있었다. 사진에 관심이 많던 그

는 사진 확대에 사용되는 코팅된 유리 여광판(color filter)인 색 선별 필터

를 시도하게 했다. 그의 팀은 몇 개의 샘플을 시험하여 색 선별 필터가 전구

로부터의 열을 다룰 수 있다는 것을 발견했고 빛에 색을 넣는 것을 해냈다. 

  이들은 이 색 선별필터(dichroic filter)에 바탕을 둔 변색 기계장치를 만

들 수 있을 것 같았고 곧 두 종류를 개발했다. 첫 번째는 각각 색 선별 필터

들이 장착된 일련의 삼색 회전판을 만들었다. 두 번째 디자인은 색에서 색으

로 서서히 크로스 페이더 하는 세 개의 회전하는 색선별 필터를 사용했다.  

  어느 날, 브루스체를 포함한 showco사의 직원들은 점심을 먹으러 갔다. 

맥슨이 갑자기 “있잖아 .. 만약 우리가 색이 바뀌도록 할 수 있다면 움직이

게 할 수도 있을 거야”하고 했다. 그들은 새로운 색 변환에 관해 논의하고 

있었다. 그들은 먹는 것을 멈췄습니다. 그리고 ‘물론이지 해야 할 가장 확

실한 일인걸’이라고 했다. 그날 식당을 떠나기 전 그들은 팬과 틸트 요크를 

더하는 것에, 조광과 조리개를 더하기로 결정하고, 컴퓨터 제어장치를 사용

하기로 했다. 그들은 회사로 돌아와 손으로 만든 부품과 모형 비행기 부품을 

이용한 프로토타입을 만들기 시작했다. 12주 후에 그들은 후일 VLO로 이름 

지어진 작동하는 프로토타입을 완성했다. 

  윌쉬는 순차적으로 디지털 데이터 시그널을 전송하는 싱글 마이크로폰 케

이블을 이용한 손으로 제작한 조정기를 디자인했고, 테일러가 소프트웨어를 



2015 무대예술 전문교육

GRAND MA I 완전정복 과정

18  Arko HRD Center

제작했다. 이 조정기는 16개의 신호를 저장할 수 있었다. 프로토타입의 작동 

성공에 힘입어 그들은 이 제품을 시장에 내놓기로 작정했다. 

  그들의 고객 중 최첨단의 기술을 사용하는 것을 자부심으로 생각하는 그

룹이 Genesis였으므로, 브루츠체는 이들이 새로운 제품을 출시할 파트너가 

될 것이라고 생각했다. 그는 밴드 매니저 토니 스미스에게 연락을 했고 이 

프로토타입에 대해 이야기 했다.

 1980년 12월 15일, 브루츠체와 본호스트는 런던으로 날아갔다. 밴드 매니

저 토니 스미스는 영국의 시골에 위치한 스튜디오 옆에 오래된 헛간에 장비

를 설치할 것을 제안했다. 브루츠테가 첫 번째 장비를 작동시켰을 때 날씨가 

너무 추워서 부품 중 하나도 움직이지 않았습니다. 그렇지만 장비의 전구가 

열을 내기 시작하자 작동을 시작했고, 그들은 네 개의 사인을 프로그램 했고 

네 개의 벽에 각기 다른 색의 빛이 투사되었다. “세상에. 조명이 움직일 것

이라는 건 몰랐다” 스미스와 밴드는 매우 감명을 받았고 앞으로 있을 월드 

투어에 이 조명 시스템을 사용할 것에 대한 거래를 협상했다. 

  밴드는 55개의 조명시스템을 사용하기로 결정하고, 협상을 마무리 하는 

과정에서 브루츠체는 밴드 마스터인 스미스에게 새로운 조명 시스템의 이름

을 생각해 볼 것을 권했다. 스미스는 무심결에 “바리-라이트(Vari-Lite)가 

어때?” 라고 말했다. 이것으로 엔터테인먼트 조명의 이름과 새로운 세대가 

탄생했다.

  1981년 3월 2일 본호스트는 “자동으로 변하는 위치(position), 색(color), 

강도(intensity) 및 빛의 확대(beam divergence)를 가진 컴퓨터 통제 조명

시스템”에 대한 특허를 신청했다.
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그림) 3-1 첫 번째 바리 라이트 장비

그림) 3-2 첫 번째 바리 라이트 콘솔
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제1절 Grandma 콘솔의 기능
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제2절 Grandma 콘솔 디스플레이

  Grand ma 콘솔의 디스플레이 화면은 많은 기능과 화면 views를 포함하

고 있다.  Grand ma 콘솔 운영의 첫 출발은 이 디스플레이에 있다고 해도 

과언이 아니다. 아직까지 어떤 화면의 상태가 정답이다, 어떻게 해야 한다, 

라고 확립되어있는 이론이나 확증은 없다. 다만 사용자가 화면 디스플레이를 

할 때는 최우선 적으로 두 가지를 고려해야 한다. 

  첫째는 사용자 자신이 하고 있는 작업이 무엇인지 한눈에 알아볼 수 있도

록 디스플레이 화면을 배치해야 한다.

  두 번째는 짧은 시간 안에 정확한 작업을 진행 할 수 있도록, 디스플레이

화면이 연관되어 있는 기능끼리 같은 화면에 배치되어야 한다.

  Grand ma 콘솔의 운영에 있어서 사용자 자신만의 디스플레이 화면과 자

신에게 맞게 특성화된 show file을 준비하고 있는 것이 대단히 중요하다.

제3절 디스플레이 화면의 구성 

그림) 3-1 디스플레이 화면의 기능
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그림) 3-2 pan/tilt 화면 구성

그림) 3-3 groups, pan/tilt 2 화면 구성
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그림) 3-4 gobo, focus, groups, pan/tilt 4 화면 구성

그림) 3-5 All, color, gobo, focus, groups, pan/tilt 6화면 구성
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그림) 3-6 effects, All, color, gobo, focus, groups, pan/tilt 7화면 구성

그림) 3-7 views 화면 구성
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그림) 3-8-1 디스플레이 화면 구성의 예시 1

그림) 3-8-2 디스플레이 화면 구성의 예시 2
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그림) 3-8-3 디스플레이 화면 구성의 예시 3

그림) 3-8-4 디스플레이 화면 구성의 예시 4
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그림) 3-8-5 디스플레이 화면 구성의 예시 5
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제4절 디스플레이 실습

   이제 실제로 도면을 보고 디스플레이를 하는 실습을 해보도록 하겠습니

다. 디스플레이 화면을 설정 하는데 있어서 가장 중요한 것은 정답은 없다는 

것입니다. 어떤 화면을 어디에 배치하든 어떤 기능을 배치를 하든, 사용자가 

편하게 기능을 사용 할 수만 있으면 아무런 문제가 없습니다. 다만 조금 더 

편하고 조금 더 빠르게 사용하기 위해서는 몇 가지 고민해 봐야 할 부분들

이 있습니다.  

  첫 번째는 도면에 어떠한 종류의 조명기가 구성 되어 있는지를 사용자가 

분석해 보아야 합니다.

  두 번째는 도면에 나열 되어 있는 조명기가 어떠한 용도로 구성 되어 있

는지를 분석해 보아야 합니다.

  세 번째는 어떠한 디스플레이 화면을 불러 들여서 어떻게 배치 할 것인가

를 고민해야 합니다.

  그림) 4-1 도면
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제1절 무빙라이트의 기능

제2절 무빙라이트의 기능을 이용한 cue 

입력 실습
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제1절 무빙라이트의 기능

  

  무빙라이트의 기능이란 콘솔에 의해 조절 되는 무빙라이트가 갖고 있는 

여러 가지 특성적 속성들을 말한다. 현대의 무빙라이트는 엄청나게 많은 기

능들을 보유하고 있다. 무빙라이트 프로그래머가 모든 무빙라이트의 기능을 

다 외우고 있을 수는 없다. 하지만 프로그래머 자신이 사용하게 될 장비에 

관해서는 최소한 기능에 대해 이해하고, 디자이너로 하여금 그 기능들을 사

용할 수 있도록 기회를 제공해야 한다. 우선 기본적인 무빙라이트의 기능들

을 알아보자. 

(1) 고보 (GOBO)

  무빙라이트에는 여러 가지 형태의 고보들이 장착되어 투사 했을 때 다양

한 변화를 만들어 낼 수 있다. 고보는 고보 휠에 담겨져 있고, 일반적으로 

온도 문제 때문에 고보는 철재를 사용한다. 현대 무빙라이트에는 디자인이 

인쇄된 유리 고보가 사용되어 거의 사진과 같은 문양을 만들어 내기도 하며, 

슬라이드 투사가 가능한 것들도 있고, 영상 프로젝터처럼 동영상을 보여줄 

수 있는 장비도 개발 되어 사용되고 있다.

(2) 고보 회전 (GOBO ROTATING)

 고보를 잡고 있는 기기에 회전자를 연결함으로서 회전하는 패턴을 만드는 

기능이다.

(3) 프리즘 (PRISM) 

 초점면에 프리즘을 삽입하여 빛이 여러 방식으로 투사된다. 무빙 라이트의 

종류에 따라 1개의 프리즘으로 회전이 가능하거나 다양한 프리즘을 선택 할 

수 있다.

(4) 아이리스 (IRIS)

 초점면 근처에 위치한 아이리스는 밝기를 조절하기 보다는 빛 직경의 변화

를 통해 다양한 사이즈로 빛을 변화시킬 수 있다.
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(5) 빛의 움직임 (PAN,TILT)

 무빙라이트의 가장 큰 기능이라고 할 수 있으면, 무빙라이트의 중앙과 좌우

에 부착된 모터를 이용하여 빛의 위치를 움직일 수 있도록 하여준다. 단순하

면 서도 무빙라이트의 가장 큰 사용 이유이다.

(6) 줌 (ZOOM)

 줌 렌즈를 사용하여 빛 직경을 변화시키는 방식으로 빛 밝기는 직경이 작

아질수록 증가한다. 아이리스 기능과 다른 점은 아이리스 기능은 일정한 크

기의 빛의 직경에서 작아지게 할 수 있지만, 줌 기능은 일정한 크기의 빛의 

직경에서부터 빛의 직경을 크게 만들어 주는 기능을 가지고 있다.

(7) 포커스 (FOCUS)

 무빙라이트의 설치 거리에 따라 이미지가 선명하게 혹은 일부러 흐리게 포

커스를 조절해 주어야 하는 경우가 생긴다. 이를 위해 모터를 이용한 포커스 

조절 방식을 사용한다.

(8) 디퓨젼 필터 (DIFFUSING FILTER)

 더욱 확산된 빛이 필요하다면 디퓨젼 필터를 사용한다. 일반적으로 이 기능

은 무빙라이트 자체의 기본 기능으로 포함되어 있다.

(9) 프로파일 셔터 (PROFILE SHUTTER)

 기계식 셔터를 컨트롤 하여 빛의 형태를 다양한 형태로 변화 시킬 수 있다.

(10) 애니메이션 (ANIMATION)

 물결이나 불꽃 등의 효과처럼 다양한 표현력을 나타낼 수 있는 기능이다. 

현대에 들어서 다양한 빛의 변화를 가져오기 위해서 많은 무빙라이트들이 

애니메이션 기능을 다양하게 발전 시켜가고 있다.
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그림) 1-1 VL3500 SPOT DMX CHANNEL LIST (VARI-LITE)
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그림) 1-2 VL3500 WASH DMX CHANNEL LIST (VARI-LITE)
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그림) 1-3 VLX WASH DMX CHANNEL LIST (VARI-LITE)



2015 무대예술 전문교육

GRAND MA I 완전정복 과정

44  Arko HRD Center

그림) 1-4 MAC700 PROFILE DMX CHANNEL LIST (MARTIN)
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제2절 무빙라이트의 기능을 이용한 CUE 입력 실습

 

 무빙라이트의 여러 기능을 습득하였다면, 이제는 Grand ma 콘솔을 사용하

여 운영자 자신이 운영하고자 하는 대로 cue 메모리를 진행해 보도록 하겠

습니다. 하지만 그전에 cue 메모리를 실행하기 전에 Grand ma 콘솔의 사용

자는 가장 먼저 선택해 두어야 될 store options 과 fixture 화면을 보는 법

을 알아보자.

그림) 2-1 store option 화면 

그림)2-1의 store options 의 차이를 설명하시오

그림)2-2의 나오는 숫자들의 color 차이를 설명하시오. 

그림) 2-3, 2-4, 2-5의 나오는 칸들의 색을 설명하시오.
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그림) 2-2 fixture 화면 

그림) 2-3 effects가 실행되고 있는 화면 
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그림) 2-4 Sequence가 실행되고 있는 화면 1

그림) 2-5 Sequence가 실행되고 있는 화면 2
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그림) 2-6 Sequence executor 화면 설정
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제1절 effect 의 구분

제2절 다양한 기능의 effects 종류





Theatrical Arts Education Program

제 4 장  다양한 effects를 이용한 cue 만들기 실습

  57

 effects에는 정말 많은 기능들이 있다. 이 기능이 Grand ma 콘솔운영에 

있어 가장 중요한 부분 중 한 부분들을 차지하고 있다고 말해도 과언은 아

닐 것 이다. 다양한 effects를 운영함으로 인해서 무빙라이트의 여러 기능과 

공연에서 있어서 다양한 장면을 만들어 낼 수 있기 때문이다. 너무 많은 범

위의 기능들이 있으며, 어떻게 사용하는 것이 정답이라고 말 할 수는 없다. 

하지만 일반적으로 사용되는 기능의 effects 종류와 기능 그리고 사용방법에 

관하여 알아보자.

제1절 effect 의 구분

    

    Grand ma 콘솔에는 크게 3가지 color로 effects가 구분 된다. 3가지 

color의 effects들의 차이를 알아보자.

 

그림) 1-1 effects 의 구분
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그림) 1-2 tilt-pan effects

그림) 1-3 tilt-pan effects 
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제2절 다양한 기능의 effects 종류

   effects의 구분을 알아봤다면, 이제는 다양한 종류의 effects에 대해서 

알아보자. effects의 종류를 정확하게 몇 개라고 구분지어서 말할 수 없다. 

그것은 사용자가 사용하는 무빙라이트와 일반라이트의 종류와 기능에 따라 

만들어 낼 수 있는 effects의 종류가 다르고, Grand ma 콘솔을 운영하는 

사용자의 취향에 따라서도 정말 다양한 기능의 effects를 만들어 낼 수 있기 

때문이다. 다시 한 번 말하지만 effects를 어떻게 만들고 사용하는 것이 정

답이라는 것은 없다. 다만 운영자가 사용하기 편하고 익숙한 방법으로 사용

하고 메모리 하는 것이 정답일 것이다. 이번 장에서는 일반적으로 사용하는 

무빙라이트를 기준으로 effects의 종류들을 확인해 보려 한다.

 

그림) 2-1 tilt effects
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그림) 2-2 pan effects

그림) 2-3 tilt-pan effects 
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그림) 2-4 color1 DB/DB effects 

그림) 2-5 color1 R/Y effects 
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그림) 2-6 CMY B effects

그림) 2-7 CMY Y effects
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그림) 2-8 CMY A effects

그림) 2-9 CMY 2color R/B effects
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그림) 2-10 CMY 2color M/Y effects

그림) 2-11 CMY 2color B/W effects
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그림) 2-12 CMY 3color R/G/B effects

그림) 2-13 CMY 3color Y/G/M effects
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그림) 2-14 CMY 3color R/G/W effects

그림) 2-15 CMY 4color G/MB/M/C effects
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그림) 2-16 dim effects 1

그림) 2-17 dim effects 2
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그림) 2-18 Gobo1 effects

그림) 2-19 prism effects
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그림) 2-20 zoom effects

그림) 2-21 iris effects
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제 5 장 콘솔 기능을 복합 
사용한 메모리 실습

제1절 Preset 기능을 활용한 cue 작업

제2절 time 기능을 활용한 cue 작업 

제3절 다양한 effects 기능을 활용한 

cue 작업 
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  Grand ma 콘솔을 이용하여 다양한 장면의 cue를 만드는 작업은 참 신기

하고 재미있는 작업이다. 특히 Grand ma 콘솔은 거의 대부분의 모든 기능

들을 탑재하고 있는 콘솔이라서 더욱 흥미 있는 작업이 되고 있다. 하지만 

cue 작업에 들어가기 전에 Grand ma 콘솔 사용자가 가장 먼저 해야 할 몇 

가지 사전 작업이 있다. 

  첫 번째는 Grand ma 콘솔의 정확한 디스플레이 작업이다. 디자이너든 아

니면 프로그래머든 콘솔을 사용하여 cue 작업을 하려면, 우선 사용자 자신

이 찾으려는 무빙라이트나 일반 조명기가 콘솔 디스플레이 화면에 어디에 

배치되어 있느냐를 먼저 찾아야 한다. 아무리 많은 기능을 알고 장면을 잘 

만들 수 있더라도 운영해야 될 무빙라이트나 일반조명기가 어디에 어떻게 

디스플레이 되어 있는지 찾지 못한다면 그 작업은 어려운 작업이 될 것이다. 

  두 번째는 정확한 콘솔 기능의 이해이다. 사용자가 하고자 하는 작업이 정

확히 어떠한 작업인지 먼저 고민하고 생각한 후에 콘솔의 어떠한 기능을 사

용할지 정해야 하는 것이다. 특히 store기능은 처음에 어떻게 설정하고 cue

작업에 들어가느냐에 따라서, 그 뒤에 따르는 작업들이 많이 바뀌게 된다. 

  마지막으로 지금 무슨 작업을 하고 있는지 콘솔의 화면을 정확히 보아야 

한다.  대부분의 콘솔 사용자들이 실수 하는 부분들이 사용자 자신도 모르게 

눌려있는 콘솔의 버튼이거나, 디스플레이 화면들이 보여주는 color의 차이를 

인지하지 못해서 일어나는 실수들이다. 이러한 면에서 Grand ma 콘솔은 여

러 가지 루트를 통해서 사용자가 작업하고 있는 현 위치를 눈으로 확인 할 

수 있도록 해주어서 정말 편하다. 그럼 밑에 그림들을 통해서 자주 사용하지

는 않지만 알아두면 좋은 여러 가지 cue를 만드는 작업을 알아보자. 
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제1절 Preset 기능을 활용한 cue 작업 

그림) 1-1 preset all 화면

그림) 1-2 preset color, focus, pan/tilt 화면
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그림) 1-3 preset 기능을 사용한 fixture 화면 
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제2절 time 기능을 활용한 cue 작업 

그림) 2-1 time 기능을 사용한 channel 화면   

그림) 2-2 time 기능을 사용한 fixture 화면 
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그림) 2-3 time delay 기능을 사용한 executor화면 

그림) 2-4 time fade 기능을 사용한 executor화면 
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제3절 다양한 effects 기능을 활용한 cue 작업 

그림) 3-1 effects 기능을 사용한 executor화면

그림) 3-2 effects 기능을 사용한 effects list 화면
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그림) 3-3 effects 기능을 사용한 effects 화면

    Grand ma 콘솔을 이용하여 다양한 cue 작업에 대해서 알아보았습니다. 

짧은 시간에 많은 것을 알려 드리지는 못했지만, 조금이나마 도움이 되는 시

간이 되었으면 합니다. 마지막으로 콘솔을 많은 기능을 알아가고 화려한 

effects을 활용한 cue 작업도 중요하지만 가장 중요한 것은 사용자 분들이 

사용하시기에 편하고 익숙하면 그것이 Grand ma 콘솔의 완전정복이 되는 

것입니다. 반복적인 연습과 노력만이 여러 사용자 분들이 Grand ma 콘솔을 

가장 빨리 완전 정복하시는 길 일겁니다. 
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